
15 주 어린이 바둑 수업 교안 (안) 

1~3 주 :바둑기본기 

1 주: 바둑알기- 바둑판과 돌 소개, 돌 올바르게 잡기&놓기  

2 주: 바둑의 목적 알기-  바둑은 무엇을 하는 게임인가? 바둑규칙에 더 알아가기.  -패 & 착수금지  

3 주:  단순한 돌잡기에서 이제 남의 집에서도 돌을 잡을 수 있는 능력 기르기 . 

4~6 주: 선, 바둑판, 연결  

4 주: 바둑의 선 개념.- 바둑판에도 이름이 있어요. 바둑의 선에 대해 배우기.  

5 주: 바둑판 만들기 활동 (직접 만들어보기 – 바둑판 구조이해). 자기가 만든 바둑판 위에 바둑을 

두는 특별한 경험.  

6 주: 연결과 끊음배우기- 돌을 이어서 연결하면 더 강해지고 살 확률이 높아져요!  반대로 끊기면 

돌이 약해져 쉽게 잡힙니다.  

7~9 주 :돌의 생사와 판단 

7 주 : 서로단수 , 양단수 개념 – 두 방향에서 동시에 단수를 걸어 상대돌을 확실히 잡는 방법.  

8 주: 7 주간 배운 바둑개념 다시 정리. 그 개념을  바둑마블 데이에 접목 :  

 부루마블 형식을 응용한 학습 게임을 통해 바둑개념을 복습합니다. 학생들은 주사위를 던져 

이동하며 각 칸에 제시된 바둑문제를 해결해야만 전진가능. 먼저 도착점에 도달한 학생이 

승리합니다. 게임을 통해 바둑에 대한 흥미를 높이고 배운 개념을 자연스럽게 기억하도록. 합니다.  

9 주 : 수상전 - 수 싸움을 이용해 돌을 상대방보다 빨리 줄이는게임.  

10 주~11 주: 기본사활과 형세  

10 주:  자충- 자충상황을 통해- 내 돌의 수를 줄이지 않고 상대방 돌을 잡는 기술 배우기. 

11 주:  전통놀이와  바둑의 연결. ( 한국의 전통 놀이 윷놀이, 공기놀이, 딱지치기등) 와 바둑을 

접목해 보기.  예: 딱지치기 처럼 바둑 문제 맞히기 

12 주:  사활기초- 사활의 기본 개념을 배우고 돌이 살아남는 원리를 이해합니다.  

 



13 주~15 주 : 정리와 성취감 

13 주: 축 배우기 ( 축 기술을 이용해 하트그리기)  - 단수된 돌을 계속 쫒아가면서 잡는 방법입니다.  

14 주: 내가 배운 바둑책 만들기 

 14 주동안 배운 바둑의 개념과 내용을 토대로 본인만의 언어로 표현하는 활동을 진행합니다. 

학생들은 앞에서 배운내용을 바탕으로 간단한  “나만의 바둑책”을 만들며, 그림이나 글로 정리해 

봅니다. 이를 통해 학습 내용을 총정리 하고, 이해와 기억을 더욱  확실히 합니다.  

15 주: 종강. 자유대국, 퀴즈, 작은 시상및 수료증  

*** 본 계획안은 아이들의 이해 속도와 수준에 따라 조정될 수 있습니다.  필요 시, 한 주제를 2 주간 

다루거나, 놀이 활동을 늘려 유연하게 운영합니다.*** 

 


